Mita on Krolf?

Krolf on kroketin ja golfin sekoitus. Krolfissa kéytetaan kroketin kaltaisia
pelivalineit4 ja pelia pelataan kuten golfia. Krolfia voi pelata
omalla kotipihalla.

Pelikentta

Jokaisen pelikentan pituus (reidltd laskettuna) tulisi olla vahintadan 5
metrid, mutta kuitenkin korkeintaan 30 metrié.

Yleensé yhdell& pelikentalld on 12 reik&é. Silti alkuperaisessa Krolfissa
pelikenttd koostui ainoastaan yhdesta reidsta.

Jokaisessa reiassa tulee olla joko lippu tai Kivi, jotta reién sijainti on
mahdollista ndhdd kauempaa. Mikali reidssé on lippu, tulee lipun olla
paikoillaan koko pelin ajan.

Huomaa, ettd yhta reikad voi pelata usealta eri suunnalta, jolloin yksi
reika voi toimia monen eri vaylan reikana.

Tasaiset nurmikot ja greenit eivéat ole hauskoja, ja mikali vaylan tiella on
puu, puska, kivi ja hiekkaeste, sitd pidetdan ainoastaan Krolfissa
haasteena.

Tarvittavat varusteet

Pelikortti, johon merkataan kuinka monta lyonti& kukin pelaaja on
jokaisella reiélla kayttanyt.

Krolf mailat ja pallot, reiké tulee merkata jonkinlaisella numerolla, lipulla
(tai kivelld).

Saannot

Pelaajat numeroidaan ykkosesta kuuteen ja pelaaja pelaa samalla
numerolla aina koko pelin loppuun asti

Pelaaja numero 1 lyd ensimmaisen (yllatys!), mutta ainoastaan
avauslyonnin, taman jalkeen avauslyontinsa lyovat seuraavat pelaajat
(Pelaaja 2, Pelaaja 3 jne.). Kun kaikki ovat lydneet ensimmaiset
lyontinsd, niin on uudelleen Pelaaja 1:n vuoro.

Mikali pelaaja lyo palloansa muulla kuin omalla vuorollaan, tulee pallo
tuoda takaisin paikkaan, josta lyonti tapahtui, sekd antaa kyseiselle
pelaajalle yksi sakkolyonti.

Pelissé ei ole sallittua siirtaa lippua tai muita pelikentéalla (vaylalld)
olevia esteita. Lehtig, pienié oksia ja muita irtaimia esteité voi tosin
siirtaé pois tieltd. Mikali suurempia esteité liikutetaan tai palloa siirretaan
toiseen paikkaan esteiden tielté, aiheuttaa tdmé aina yhden sakkolyonnin
kyseiselle pelaajalle.

Mikali joku on tarpeeksi onnekas saamaan pallonsa reik&an yhdella
lyonnilla (hole-in-one), merkataan hanelle tulokseksi kyseiselté reidlté O.
Mikali pallo menee reikdan kanssapelaajan lyonnin seurauksena, niin
lyontié ei voida laskea hole-in-one:ksi ja tasta syysta merkataan ainakin
yksi piste.

Mikali joudut siirtdmaan palloa kasin, koska pallo ei ole pelattavissa,
tama kasin tehty siirto” merkataan yhdeksi lyonniksi. Pallo on aina
siirrettava lyhinta mahdollista reittia takaisin pelikentélle.

Palloa saa siirtdd, mikali pallo on kiinni esteessd, mutta korkeintaan 15
cm. Siirrosta tulee yksi rangaistuslyonti.

Pelin voittaa pelaaja, joka on kayttanyt kierrokseen véhiten lyonteja.






